move your sound

eerste idee
sowieso eerst sambal app maken
dan weet ik een klein beetje van apps en sensoren in iPhone

Ik maak een pedaaltje van hout waar je
jack in —-> [blokje] —---> jack out

in [blokje] zit een Bela die connectie heeft met mijn telefoon

de telefoon kan ik waar dan ook op mijn gitaar zetten en dan kan ik daarmee effecten en
geluid veranderen

iets met freezen als ik beweeg op een manier
Veel beweging is veel distortion in combinatie met dansen

weinig beweging is reverb met adsr lange attack
https://www.youtube.com/watch?v=RKI50z9ias4

Als je omhoog beweegt hysterisch effect

loop preformance
https://www.youtube.com/watch?v=EkKryVQXXHY

https://www.youtube.com/watch?v=LjgJEmDAgbw {check gitaar}

https://instagram.com/physicalsynthesis?igshid=YmMyMTA2M2Y =
https://www.instagram.com/p/CMFhsMBBXYO/?igshid=YmMyMTA2M2Y =

1 : samba bal app maken
2 : uittesten en uitproberen wat is mooie mapping
- soundscape achtig goed te doen om te mappen.

w

: informatie vanaf iphone naar bela
4 : met die info effecten aansturen (misschien met MIDI?)

how to make an app with Xcode
https://www.youtube.com/watch?v=jniJeamclUU


https://www.youtube.com/watch?v=RKl50z9ias4
https://www.youtube.com/watch?v=EkKryVQXXHY
https://www.youtube.com/watch?v=LjqJEmDAgbw
https://instagram.com/physicalsynthesis?igshid=YmMyMTA2M2Y=
https://www.instagram.com/p/CMFhsMBBXYO/?igshid=YmMyMTA2M2Y=
https://www.youtube.com/watch?v=jniJeamcIUU

Idee twee:

sensor op top van mn gitaar

als ik hem slinger naar voren, freest hij die toon. Kan maximaal 4 tonen freezen.
drie potmeters op mn gitaar

pot 1 lengte van de buffer van de gefreesde toon

pot 2 toonhoogte van die gefreezde toon

pot 3 welke gefreezde toon bewerken

Mijn gitaar wordt dus een soort synthesizer

To do:

1 freeze functie maken in C++

wat ik wil maken in C++

https://www.yout .com/watch?v=bPeeJrviw
https://www.youtube.com/watch?v=DEvMxy8r7Zk

2 lengte buffer kunnen bepalen

3 toonhoogte kunnen bepalen
(gebruik deze pitch shifter in max) =
maak in C++

Dit wordt nog wat...

4 sensor (misschien telefoon, misschien andere sensor)
5 hoe dit als effect maken


https://www.youtube.com/watch?v=bPeeJrv9wb0
https://www.youtube.com/watch?v=DEvMxy8r7Zk

freezer in MAX MSP
4 delays met 0.9 feedback en ... ms delay
ook 1 reversed buffer
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joristakken@piemélbak—joris:oscpluéplus—mégter $'hake . .

g++ -g —c osc_client.cpp -Wall Freeze fuctie werkt goed in C++
osc_client.cpp:34:10: fatal error: 'lo/lo.h' file not found

#include <lo/lo.h>

1 error generated. Voor OSC ga ik proberen marc
make: xx*x [osc_client.o] Error 1 . .
zijn package te gebruiken. Moest

joristakken@piemelbak-joris:oscplusplus-master $ brew install liblo

i ‘b d - i 11°... . .
s daarvoor libro intstallen

envelope sample freezer OSC app
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FINAL CONCEPT!

Dit blok heb ik geleerd om groter te denken als product. In dit geval wordt het dus
een product waarbij je een gitaarhouder koopt samen met de software en een app.

je kan dus verschillende effecten mappen op verschillende beweging op je gitaar wat
het spelen en performen een stuk interessanter maakt.
hier een previeuw van de app.

intensity

intensity
I I

intensity

wat je koopt

proof of concept
https://youtu.be/oHAtzntkcvM

https://youtu.be/6bB6PAIR9IMg


https://youtu.be/oHAtzntkcvM
https://youtu.be/6bB6PAIR9Mg

